REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNEGO

»Projekt maskotki inspirowanej legenda o Ropusze Romildzie”

§1. Postanowienia ogélne

1.

Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa nr 3 w Rzeszowie, ul.
Hoffmanowej 11, 35-016 Rzeszéw oraz Rzeszowskie Piwnice - interaktywna
instytucja kultury, Rynek 26, 35-064 Rzeszéw, wchodzgca w strukture Estrady
Rzeszowskiej, ul. Jagiellonska 24, 35-025 Rzeszéw.

Konkurs skierowany jest do uczniow klas I-VIll szkot podstawowych z terenu miasta
Rzeszowa.

3. Celem konkursu jest:

o rozwijanie kreatywnosci i talentow plastycznych dzieci i mtodziezy,

o popularyzowanie lokalnych legend i ciekawostek zwigzanych z miastem
Rzeszowem,

o wytonienie najciekawszego projektu maskotki inspirowanej legenda
o Ropusze Romildzie.

§2. Temat konkursu

1.

4.

Przedmiotem konkursu jest wykonanie przestrzennego projektu maskotki
przedstawiajacej Ropuche Romilde - posta¢ inspirowana lokalna legenda zwigzana
z nazwa miasta Rzeszowa.

Legenda o Ropusze Romildzie jest jedna z opowiesci prezentowanych m.in. podczas
zwiedzania Rzeszowskich Piwnic. Informacje o niej mozna znalez¢é m.in. na stronie:
https://rzeszowskiepiwnice.pl/czy-wiesz-rze/rzeszowskie-ciekawostki/legenda-o-
nazwie-z-zaba-w-tle/ oraz https://www.youtube.com/watch?v=9bk908dLGlw

Projekt maskotki moze w twérczy sposéb interpretowaé postaé Ropuchy Romildy.
Mile widziane sa rowniez pomysty ukazujace ja jako posta¢ aktywna fizycznie (np.
biegajaca, grajaca w pitke, jezdzaca na rowerze), nawiazujace do faktu, ze Rzeszow
jest ,,Europejska Stolicag Sportu 2026”.

Maskotka powinna:
o byé¢ praca autorska i samodzielnie wykonana przez uczestnika,

o mieé maksymalnie 20 cm wysokosci.

§3. Warunki uczestnictwa

1.

Uczestnikami konkursu moga by¢ uczniowie klas I-VIll szkét podstawowych z terenu
miasta Rzeszowa.

Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ jedna prace.
Praca powinna by¢:

o tréjwymiarowa maskotka (np. z materiatu, filcu, papieru, masy plastycznej,
wtdczki itp.),


https://rzeszowskiepiwnice.pl/czy-wiesz-rze/rzeszowskie-ciekawostki/legenda-o-nazwie-z-zaba-w-tle/
https://rzeszowskiepiwnice.pl/czy-wiesz-rze/rzeszowskie-ciekawostki/legenda-o-nazwie-z-zaba-w-tle/
https://www.youtube.com/watch?v=9bk9O8dLGlw

o trwataibezpieczna w uzytkowaniu.

4. Do pracy nalezy dotaczyé metryczke zawierajaca:

5.

o imieinazwisko autora,
o klase i nazwe szkoty,
o dane kontaktowe opiekuna.

Do pracy nalezy réwniez dotaczy¢ podpisang zgode rodzica lub opiekuna prawnego
na udziat w konkursie oraz przetwarzanie danych osobowych.

§4. Termin i miejsce sktadania prac - | etap

1.

2.

Prace nalezy dostarczy¢ do siedziby Szkoty Podstawowej nr 3 w Rzeszowie, ul.
Hoffmanowej 11, do dnia 05.06.2026 r., z dopiskiem ,,Ropucha Romilda”.

Prace dostarczone po terminie nie beda braty udziatu w konkursie.

§5. Prezentacja i gtosowanie - |l etap

1.

5.

Komisja konkursowa powotana przez Organizatoréw wybierze 20 najciekawszych
projektéw maskotek wedtug ponizszych kryteriow:

-oryginalnosé pomystu,

-estetyka wykonania,

-stopien trudnosci wykonania,

-kreatywnosé,

-nawigzanie do symboliki i tozsamosci miasta,
-ogolne wrazenie estetyczne.

Wybrane prace zostang zaprezentowane podczas wydarzenia ,,Wschdéd Kultury -
Europejski Stadion Kultury 2026”.

Prezentacja prac odbedzie sie w przestrzeni wydarzenia — w strefie dzieciecej
w fosie przy Zamku Lubomirskich.

Podczas prezentacji odwiedzajacy beda mogli oddac¢ gtos na wybrany projekt
maskotki poprzez wrzucenie karty do gtosowania do specjalnej urny.

Kazdy uczestnik wydarzenia moze odda¢ jeden gtos.

§6. Ogtoszenie wynikow

1.

Zliczenie gtosow oraz decyzja komisji konkursowej pozwola wytoni¢ laureata
konkursu.

Wyniki konkursu zostang ogtoszone do dnia 30.09.2026 r.

Informacja o wynikach zostanie opublikowana na stronach internetowych
Organizatoréw oraz przekazana do szkét.



4.

Autor zwycieskiej pracy otrzyma tytut laureata konkursu oraz atrakcyjna nagrode
rzeczowa.

5. Organizatorzy przewiduja réwniez wyroéznienia dla autoréw wybranych prac.
§7. Nagrody
1. Laureat konkursu otrzyma nagrode rzeczowa.
2. Autorzy wyréznionych prac otrzymaja nagrody lub upominki.
3. Szczegotowe informacje o nagrodach zostang podane przez Organizatorow podczas

ogtoszenia wynikow konkursu.

§8. Prawa autorskie

1.

Autor zwycieskiej pracy wyraza zgode na nieodptatne przeniesienie na
Organizatoréw autorskich praw majatkowych do projektu w zakresie jego
prezentaciji i wykorzystania w dziataniach edukacyjnych oraz promocyjnych.

Przeniesienie praw nie oznacza zobowigzania Organizatoréw do wykorzystania
projektu w przysztosci jako oficjalnej maskotki miasta.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do publikowania zdje¢ prac konkursowych w
materiatach informacyjnych i promocyjnych.

§9. Postanowienia koricowe

Przystapienie do konkursu jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie z
przyczyn organizacyjnych.

Regulamin dostepny jest w siedzibie Organizatorow oraz na ich stronach
internetowych.

Serdecznie zapraszamy do udziatu w konkursie i zyczymy powodzenia wszystkim

uczestnikom! &3



